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"JOGOS INFANTIS”

(de Pieter Brueghel, 1560, com 84 atividades ludicas)
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Disponivel em:

games/COQEeZWQPOI2Yjg?hl=pt-BR



https://artsandculture.google.com/asset/children%E2%80%99s-games/CQEeZWQPOI2Yjg?hl=pt-BR

QUESTOES PARA REFLEXAO

aPor que, para quem, o que, quando e como 0S j0gos Sao
ensinados/aprendidos/vivenciados?

QEstereotipos (géneros, aparéncias, comportamentos) e
caracteristicas includentes e excludentes presentes nos
jogos.

QJogos de diferentes epocas, lugares, povos e culturas.
00 que dizem as letras das musicas dos jogos cantados?

dlmagens presentes nos livros: etnias, ragas, géneros,
pessoas com ou sem deficiéncias.

OReferéncias utilizadas em aulas de Educacao Fisica (EF).
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PRINCIPAIS REFERENCIAS
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O QUE E JOGO?

(KISHIMOTO, 1996)

JA concepcao de jogo esta integrada tanto ao objeto
(brinquedo) quanto a brincadeira.

E uma atividade mais estruturada e estabelecida por um
principio de regras mais explicitas.

JExemplos classicos: Jogo de Mimica, de Cartas, de
Tabuleiro, de Construcao, de Faz de Conta etc.

JUma particularidade importante do jogo € o seu emprego
tanto por crian¢as quanto por pessoas adultas, enquanto
que o brinquedo tem uma agregagao mais exclusiva com o
universo infantil.




JOGOS

(Adaptado de KISHIMOTO, 1996)

JOs jogos, embora recebam a mesma denominagao, tem
suas especificidades.

J Conforme Brougere (1981, 1993) e Henriot (1983, 1989), o
jogo pode ser visto como: o resultado de um sistema
linguistico que funciona dentro de um contexto social, um
sistema de regras e um objeto.

J Tambem pode ser visto como algo com sentido dentro de
um contexto social que, dependendo do lugar e da epoca,
assume significacao diferente, ou seja, enquanto fato
social, o jogo assume a imagem, o sentido que cada
sociedade lhe atribui.

Cada contexto social constréi uma imagem de jogo
conforme seus valores e modo de vida, que se expressa por
meio da linguagem.




EF NA PERSPECTIVA DAS LINGUAGENS NA
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR
(BNCC)

(BRASIL, 2017)

PRATICAS CORPORAIS

TEXTOS CULTURAIS

LEITURA, PRODUCAO, REPRODUCAO




EF NA AREA DE LINGUAGENS

(Adaptado de COSTA; MONTEIRO, 2019)

ONo contexto educacional, a EF enquanto
componente curricular, compoe a area de
linguagens.

QOEmbora tenha como objeto de ensino/aprendizagem

a linguagem corporal, pode/deve ser
planejada/desenvolvida em dialogo com diferentes
linguagens verbais (palavras escritas ou faladas) e nao
verbais (imagens, metaforas, simbolos, notas
musicais, cores, formas, movimentos).




EF NA AREA DE LINGUAGENS

(SANTOS; MARCON; TRENTIN, 2012)

LINGUAGEM
CORPORAL

| ELEMENTO CENTRAL NO
EM DIFERENTES CULTURASE | e

ESTIMULO A COMUNICACAO

DOS/AS ESTUDANTES COMA |

CONTEXTOS CULTURA CORPORAL




JOGOS

(Adaptado de KISHIMOTO, 1996)

AQUm sistema de regras permite identificar, em qualquer
jogo, uma estrutura sequencial que especifica sua
modalidade.

QEssas estruturas permitem diferenciar cada jogo,
permitindo superposicao com a situacao ludica, ou seja,
quando alguem joga, esta executando as regras do jogo e,
ao mesmo tempo, desenvolvendo uma atividade ludica.

dJogos como xadrez e de construcao exigem, de modo
explicito ou implicito, o desempenho de certas habilidades
definidas por uma estrutura preexistente no proprio
objeto e suas regras.




LUDICO

(HUIZINGA, 2000 apud MARCASSA, 2008, p. 269-270)

OSem duvida uma das principais referéncias para este debate é
Huizinga (2000), que identifica o ludico em diferentes esferas da vida
social, considerando-o, fundamentalmente, como jogo, uma atividade
livre, nao seria, mas absorvente para o jogador, desligada de
interesses materiais e praticada de acordo com regras de ordem,
tempo e espago, e cuja esséncia repousa no divertimento”.

QPara este autor, o [udico transcende as necessidades imediatas da vida
social, possuindo um significado em si mesmo, na medida em que
constitui uma realidade autonoma.

OAcredita ainda que o jogo ultrapassa a dimensao humana, pois e fato
mais antigo que a cultura e nao exclusivo as suas condutas, produgoes
e comportamentos.

Q0 ludico, portanto, e parte integrante da vida em geral, possui um
carater desinteressado, gratuito e provoca evasao do real.




LUDICIDADE

(Adaptado de MARCASSA, 2008)

BRINQUEDO SIGNIFICACAO MANIFESTACAO
CULTURAL
ALEGRIA REINTERPRETACAO

- LINGUAGEM
REPRESENTACAO TRANSFORMACAO
CORPO
JOGO DIVERTIMENTO

FESTA CULTURA
MSONHO IMAGINACAO PRAZER LUTA

EXPRESSAOQO

ATIVIDADES RESSIGNIFICACAO
MOVIMENTO CORPORAIS

CRIATIVIDADE ESPONTANEIDADE BRINCABEIRA




DIFICULDADE NA DEFINICAO DE JOGO

(Adaptado de KISHIMOTO, 1996)

JTentar definir o jogo nao € uma tarefa facil.
JQuando se pronuncia a palavra jogo cada pessoa

pode entendé-la de modo diferente.

JPode-se estar falando de jogos politicos, de pessoas

dC
dC

ultas, criangas, animais ou amarelinha, xadrez,
ivinhas, contar estorias, brincar de “mamae e

fil

ninha”, futebol, domino, quebra-cabeca, construir

barquinho, brincar na areia e uma infinidade de
outros.




DIFICULDADE NA DEFINICAO DE JOGO

(Adaptado de KISHIMOTO, 1996)

Esta dificuldade se relaciona:

J a variedade de fenomenos considerados como jogo,
com peculiaridades que os aproximam/distanciam;

J a um mesmo comportamento, que pode ser visto
como jogo ou nao-jogo em diferentes culturas,
dependendo do significado a ele atribuido;

J ao sentido do jogo, que depende da linguagem de
cada contexto social etc.




DIFICULDADE NA DEFINICAO DE JOGO

(KISHIMOTO, 1996)

J Os jogos de faz-de-conta e xadrez, o brincar na areia, a
construcao de um barquinho, sao jogos que, embora
recebam a mesma denominag¢ao, tem suas
especificidades, porque, respectivamente, ha forte
presenca da situacao imaginaria, regras padronizadas

que permitem a movimentacao das pecas, a satisfacao
da manipulacao do objeto e a representacao mental do
objeto a ser construido etc.
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